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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.
Нормативная основа:
1. Федеральный  Закон  от  29.12.2012  №  273-ФЗ  «Об  образовании  в  Российской Федерации»;
2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010 № 1897 (далее - ФГОС основного общего образования – ФГОС ООО);
3. Приказ Министерства образования и науки РФ от 31 марта 2014 г. №253 “Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования” (с изменениями);
4. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 30.08.2013 № 1015;
5. Постановление Федеральной службы по надзору в сфере защиты прав потребителей и благополучия человека и Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 10.07.2015 № 26 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.3286-15 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения и воспитания в организациях, осуществляющих образовательную деятельность по адаптированным основным общеобразовательным программам для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья».
6. Примерная программа по внеурочной деятельности предмету «Информатика»
7. Календарный учебный график  МБОУ СОШ с. Макарово на учебный год;
8. Учебный план график  МБОУ СОШ с. Макарово на учебный год.

Цели рабочей программы:
- создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-исследовательской и творческой деятельности, мотивации учащихся к саморазвитию с целью повышения результатов ЕГЭ, а также получение основных навыков моделирования и прототипирования;
Задачи рабочей программы:
- подготовить учеников к итоговому экзамену по информатики;
- повысить ИТ-грамотность учащихся;
-получение, обработка, хранение и использование информации;
- получение опыта применения политехнических и технологических знаний и умений в самостоятельной практической деятельности;
- развитие познавательных интересов, технического мышления, пространственного воображения, интеллектуальных, творческих, коммуникативных и организаторских способностей;
-знакомство с миром профессий, выбор жизненных, профессиональных планов учащимися;

ПЛАНИРУЕМЫЕ МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
Метапредметные результаты, включают освоенные обучающимися межпредметные понятия и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные,	коммуникативные).
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· сформированность основ саморазвития и самовоспитания в соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества; готовность и способность к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности;
· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
· принятие и реализацию ценностей здорового и безопасного образа жизни, потребности в физическом самосовершенствовании, занятиях спортивно-оздоровительной деятельностью, неприятие вредных привычек: курения, употребления алкоголя, наркотиков;
· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем;
· сформированность экологического мышления, понимания влияния социально-экономических процессов на состояние природной и социальной среды; приобретение опыта эколого-направленной деятельности; 
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· владение навыками анализа и критичной оценки получаемой информации с позиций ее свойств, практической и личной значимости, развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· использование обучающих, тестирующих программы и программы-тренажеры для повышения своего образовательного уровня и подготовке к продолжению обучения.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности;
· владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
· владение основными общеучебными умениями  информационного характера: анализа ситуации, планирования деятельности,  обобщения и сравнения данных и др.;
· получение опыта использования методов и средств информатики: моделирования; формализации структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании  различных объектов, явлений и процессов;
· умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта.
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· овладеть основным функционалом программ для трёхмерного моделирования и программных сред для разработки приложений, ознакомиться с основами прототипирования ;
· уметь разрабатывать все необходимые графические и видеоматериалы для презентации проекта, представлять свой проект;
· умение выделять информационные системы и модели в естественнонаучной, социальной и технической областях;
· умение анализировать информационные модели с точки зрения их адекватности объекту и целям моделирования, исследовать модели с целью получения новой информации об объекте;
· владеть навыками качественной и количественной характеристики информационной модели;
· приобретения навыков оценки основных мировоззренческих моделей;
· умение проводить компьютерный эксперимент для изучения построенных моделей и интерпретировать их результаты;
· умение определять цели системного анализа;
· умение анализировать информационные системы разной природы, выделять в них системообразующие и системоразрушающие факторы;
· умение выделять воздействие внешней среды на систему и анализировать реакцию системы на воздействие извне;
· умение планировать действия, необходимые для достижения заданной цели;
· умение измерять количество информации разными методами;
· умение выбирать показатели и формировать критерии оценки, осуществлять оценку моделей;
· умение приводить примеры алгоритмически неразрешимых проблем;
· умение анализировать разные способы записи алгоритмов;
· умение реализовывать алгоритмы с помощью программ и программных средств;
· умение ставить вычислительные эксперименты при использовании информационных моделей в процессе решения задач;
· умение сопоставлять математические модели задачи и их компьютерные аналогии.

ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ИНФОРМАТИКИ
Информация и способы её представления
Выпускник научится:
• использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 
• описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;
• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  
• кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице; 
• использовать основные способы графического представления числовой информации.
Выпускник получит возможность:
•познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явления и его словесным (литературным) описанием; • узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;
• познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
•познакомиться с двоичной системой счисления;
• познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.
Основы алгоритмической культуры
Выпускник научится:
• понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;
• строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей;  • понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминирован-ность, возможность возникновения отказа при выполнении команды); • составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования); • использовать логические значения, операции и выражения с ними; • понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; • создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;
• создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 
Выпускник получит возможность:
• познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими структурами;
• создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне её.
Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:
• базовым навыкам работы с компьютером;
• использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);
• знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Выпускник получит возможность:
• познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом; • научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;
• познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).
Работа в информационном пространстве
Выпускник научится:
• базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач; • организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет - сервисов и т. п.; • основам соблюдения норм информационной этики и права.
Выпускник получит возможность:
• познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете; • познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);
• узнать о том, что в сфере информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты;
• получить представление о тенденциях развития ИКТ.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
10 класс
Введение. Информация и информационные процессы
Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Содержательный подход к измерению информации. Алфавитный подход к определению количества информации.
Информационные технологии
Кодирование и обработка текстовой информации. Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.
Кодирование и обработка графической информации. Кодирование графической информации. Растровая графика. Векторная графика.
Кодирование звуковой информации. 
Компьютерные презентации. 
Кодирование и обработка числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Электронные таблицы. Построение диаграмм и графиков.
Коммуникационные технологии
Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Электронная почта. Общение в Интернете в реальном времени. Файловые архивы. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете. Геоинформационные системы в Интернете. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. Основы языка разметки гипертекста.
11 класс
Введение. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов.
История развития вычислительной техники. Архитектура персонального компьютера. Операционные системы. Основные характеристики операционных систем. Операционная система Windows. Операционная система Linux. Защита от несанкционированного доступа к информации. Защита с использованием паролей. Биометрические системы защиты. Физическая защита данных на дисках. Защита от вредоносных программ. Вредоносные и антивирусные программы. Компьютерные вирусы и защита от них. Сетевые черви и защита от них.  Троянские программы и защита от них. Хакерские утилиты и защита от них.
Моделирование и формализация.
Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании.  Формы представления моделей.  Формализация. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование интерактивных компьютерных моделей. Исследование физических моделей. Исследование астрономических моделей. Исследование алгебраических моделей. Исследование геометрических моделей (планиметрия). Исследование геометрических моделей стереометрия). Исследование химических моделей. Исследование биологических моделей.
Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД).
Табличные базы данных. Система управления базами данных. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты. Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов. Сортировка записей в табличной базе данных. Печать данных с помощью отчетов. Иерархические базы данных. Сетевые базы данных.
Информационное общество.
Право в Интернете. Этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Повторение. Алгоритмизация и объектно-ориентированные программирование.
Система объектно-ориентированного программирования ABC Pascal. Система объектно-ориентированного программирования. Переменные. Графический интерфейс. Пространство имен .NET. Процедуры и функции.
Функции. Итерация и рекурсия. Делегаты. Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования. Алгоритм перевода целых чисел. Алгоритм перевода дробных чисел. 
Графика в языке программирования ABC Pascal. Компьютерная и математическая системы координат. Анимация. Модульный принцип построения решений и проектов. Чтение и запись данных в файлы. Массивы. Заполнение массивов.
Поиск элемента в массивах. Сортировка числовых массивов. Сортировка строковых массивов.
Место предмета в учебном плане
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 68 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. В том числе в X классе - 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю и XI классе - 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю.

Формы, периодичность и порядок текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 
Виды и формы текущего контроля: 
- устный (индивидуальный или фронтальный опрос, решение учебно-познавательных (логических) задач, защита рефератов, докладов, проектов, собеседование, зачет, устная взаимопроверка, и д.р.); 
- письменный (домашние работы, практические работы, контрольные работы, тестовые задания (в том числе с использованием ИКТ), диктанты, решение учебно-познавательных (логических) задач, письмо по памяти, письменная взаимопроверка, контрольные практические работы,  и др.)
- накопительная система оценки и др.
Текущий контроль успеваемости - это систематическая проверка знаний обучающихся, проводимая учителем на текущих занятиях в соответствии с учебной программой. Текущий контроль успеваемости обучающихся в школе осуществляется учителями по 5-балльной системе (минимальный балл - 1; максимальный балл- 5).
Тематический контроль заключается в проверке усвоения программного материала по каждой крупной теме курса. 
Промежуточная аттестация – это оценка качества освоения обучающимися какой-либо части (частей) темы (тем) учебного предмета, курса, дисциплины (модуля) по окончании их изучения по итогам учебного периода (четверти, полугодия, года). 
Итоговая аттестация – это оценка степени и уровня освоения выпускниками образовательной программы по завершении основного общего и среднего общего образования для определения соответствия результатов освоения обучающимися основных образовательных программ требованиям образовательного стандарта.  Педагогический аудит – независимая оценка знаний учебного предмета учащимися, полнота и прочность усвоения учебного материала на всех ступенях школьного образования (начального, основного, среднего). Аттестационный материал – контрольно-измерительные материалы для проведения аттестации учащихся 2-11 классов. 
Вводный контроль учащихся - процедура, проводимая в начале учебного года с целью определения степени сохранения полученных ранее знаний, умений и навыков в соответствии с государственным общеобразовательным стандартом. 
Отметка - это результат процесса оценивания, количественное выражение учебных достижений обучающихся в цифрах. 
Оценка учебных достижений - это процесс по установлению степени соответствия реально достигнутых результатов планируемым целям. Оценке подлежат как объём, системность знаний, так и уровень развития интеллекта, навыков, умений, компетенций, характеризующие учебные достижения ученика в учебной деятельности.
Контроль текущей успеваемости обучающихся может проводиться в следующих формах:
а) контрольные работы, в том числе практические контрольные работы; 
б) проверочные работы (по заданию администрации); в) практические работы; 
д) самостоятельные работы (в том числе по вариантам или по индивидуальным заданиям); 
е) защита рефератов (творческих работ);
ж) дифференцированные зачёты; з) собеседование; 
и) тестирование; 
к) устный опрос;
л) проверка домашних заданий (в т.ч. сочинений, индивидуальных заданий, творческих работ).

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	Наименование
разделов и тем
	Кол-во часов по учебному плану
	Количество часов по КТП

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	Раздел 1. «Математические основы информатики»
	17
	17
	7,5
	9,5

	1.1 Кодирование информации
	6
	6
	2,5
	3,5

	Информация и сообщения. Алфавит. Кодирование и декодирование информации. Правило Фано
	2
	2
	1
	1

	Кодирование растровой графической информации
	2
	2
	1
	1

	Измерение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	1
	0,5
	0,5

	Решение заданий
	1
	1
	
	1

	1.2 Системы счисления
	6
	6
	3
	3

	Позиционные системы счисления. Перевод чисел из десятичной системы в системы счисления с другим основанием и обратно
	2
	2
	1
	1

	Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления
	2
	2
	1
	1

	Выполнение действий над числами, записанных вне десятичных системах счисления
	2
	2
	1
	1

	1.3 Основы логики
	5
	5
	2
	3

	Логические значения, операции и выражения. Таблица истинности. Основные логические операции: отрицание, конъюнкция, дизъюнкция, импликация, эквиваленция
	2
	2
	1
	1

	Основные законы алгебры логики, их использование для преобразования логических выражений
	2
	2
	1
	1

	Решение заданий
	1
	1
	
	1

	Раздел 2. «3D моделирование и прототипирование»
	11
	11
	4,5
	6,5

	Введение в 3D моделирование 
	1
	1
	1
	

	Ознакомление с конструкцией и назначением 3D принтера
	1
	1
	1
	

	Ознакомление с программным обеспечением 3D визуализации
	1
	1
	0,5
	0,5

	Кейс 1 «Создание логотипа и печать. Основы Tinkercad»
	
	
	
	

	 Моделирование в онлайн платформе Tinkercad, получение основных навыков 3D-визуализации
	2
	2
	1
	1

	Построение 3D моделей в программной среде 
	2
	2
	1
	

	Подготовка модели к 3D печати. Загрузка. Отладка. Пуск
	2
	2
	
	2

	Создание информационной карты объекта
	1
	1
	
	1

	Отчет по выполненным работам, презентация
	1
	1
	
	1

	Раздел 3. «CAD программы и 3D печать»
	18
	18
	5,5
	12,5

	Введение CAD среду. Компас 3D
	2
	2
	1
	1

	Черчение 2D
	2
	2
	1
	1

	Операция выдавливания. Модель  Вилка
	2
	2
	0.5
	1.5

	Операция вращения. Модель Вкладыш
	2
	2
	0.5
	1.5

	Подготовка моделей к печати, совместимость форматов.
	1
	1
	
	1

	Загрузка. Отладка. Информационная карта объекта
	1
	1
	
	1

	Кейс 2 «Деталь для 3D принтера»
	
	
	
	

	Анализ конструкции 3D принтера, нахождение наиболее уязвимой детали 
	1
	1
	1
	

	Разработка детали в Компас 3D
	2
	2
	0,5
	1,5

	Обсуждение деталей и ошибки
	1
	1
	
	1

	Устранение ошибок 
	1
	1
	
	1

	Печать на 3D принтере.Загрузка, отладка и пуск
	2
	2
	1
	1

	Презентация результатов
	1
	1
	
	1

	Конкурс-обсуждение на тему «3D моделирование и прототипирование»
	1
	1
	
	1

	Раздел 4. « Информационные и коммуникационные технологии»
	8
	8
	4
	4

	Электронные таблицы и базы данных
	1
	1
	1
	1

	Реляционные базы данных. Объекты, отношения, ключевые поля
	2
	2
	1
	1

	Электронные таблицы, формулы, абсолютные и относительные адреса ячеек
	2
	2
	1
	1

	Решение заданий 
	1
	1
	
	1

	IP-адрес, маска адреса, поразрядная конъюнкция
	2
	2
	1
	

	Раздел 5. «Алгоритмизация и программирование»
	10
	10
	4
	6

	Основные алгоритмические конструкции: линейная последовательность операторов, цикл, ветвление
	2
	2
	1
	1

	Синтаксис, типы данных, операции, выражения ЯП Pascal
	2
	2
	1
	1

	Ввод-вывод данных, использование подпрограмм и функций. Использование стандартных библиотек
	2
	2
	1
	1

	Работа с массивами. Поиск элемента в массиве по заданному критерию, сортировка
	2
	2
	1
	1

	Решение задач
	2
	2
	
	2

	Раздел 4 «Тренинг по вариантам».
	2
	2
	-
	2

	Итоги курса
	1
	1
	1
	

	ВСЕГО:
	68
	68
	26,5
	41,5





Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение:
	Занятия проходят на базе кабинета информатики.
1. Самылкина Н.Н. и др. Готовимся  к ОГЭ по информатике. Элективный курс: учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 298 с.
2. Информатика и ИКТ. Подготовка к ОГЭ/ Под ред. проф. Н.В.Макаровой. – СПб.: Питер, 2007. – 160 с.
3. ОГЭ - 2019. ИНФОРМАТИКА. Методические материалы. М.: Эксмо, 2019.  
4. ОГЭ 2019. Информатика. Федеральный банк экзаменационных материалов /  Авт.-сост. П.А. Якушкин, С.С.Крылов. – М.: Эксмо, 2019. – 128 с. 
5. Репетитор по информатике для подготовки к ОГЭ/ Молодцов Валерий, Рыжикова Наталья
 М., Феникс, 2019

Образовательные ресурсы
1. http://www.fipi.ru/ 
2. http://оge.edu.ru/,  http:/edu.ru/
3. http://www.school.edu.ru
4. http://www.оgeinfo.ru/
5. http://www.gotovkege.ru/
6. http://www.ctege.org/
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